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Voor vandaag!

- 1. Over het ‘Versnellingsproject’ 3D GeoBim 2022
- 2. Overzicht technieken

- 3. Project S1 in Trimble Connect

- 4. DTM in CloudCompare en Geodata in Blender
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2022

“De datasets voor geo-informatie zoals die geleverd worden door Kadaster, TU
Delft en Waterschapshuis sluiten onvoldoende aan bij het BIM proces.
Ontwerpers ‘willen iets' met deze data maar er staan verschillende technische- en
kennisbarrieres in de weg.”

2025
Waar staan we nu?
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De techniek, ‘workflows’ ..
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Luchtfoto (Beeldmateriaal)
bestandsformaat : (.tif / .tiff), Lidar scandata ( )

Download via Beeldmateriaal
2022_154000_456000_RGB_hrl.tif
(jaargang : 2022, > RGB kleuren > hoge resolutie luchtfoto)

Autodesk Revit / AutoCAD / Civil3D - BricsCAD CloudCompare

Sketchup Bentley OpenRoads

Omzetten luchtfoto
Insert image als bestand Insert image als bestand naar een .laz

Handmatige plaatsing Automatische plaatsing Pointcloud bestand,
Bestandsnaam vermeld het RD Via World-file,
Codrdinaat Geotif of .ecw

Coérdinaat (XY)=>
154000,456000
Afmeting 1:1 [1000x1000m



https://nl.wikipedia.org/wiki/GeoTIFF
https://en.wikipedia.org/wiki/LAS_file_format
https://opendata.beeldmateriaal.nl/pages/downloaden
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3D gebouwen (3D BAG)

bestandsformaat : (.json), (.obj)

Download
3dbag_v21.. 903.json (jaartal, kaartnummer)

Blender Blender i AutoMapki Rodema FME data
addon Addon GISZBIVI Converter Plugin transformer
3update Hoogtedata
CityJSON (Opensource) l l
AutoCAD
DWG DXF IFC
SKP RVT

importer
(Opensource) DXF IFC SKP
BricsCAD BIM 46, 4

Trimble Connect Vod ModV
Trimble Sketchup ™

-

NB. ‘Translate’ in data zorgt voor uitdaging,
deze wordt bijna niet door software herkend.

Vaak handmatig nabewerken nodig!
"translate™: [ ’ '



https://www.cityjson.org/
https://en.wikipedia.org/wiki/Wavefront_.obj_file
https://3dbag.nl/nl/download
https://apps.autodesk.com/RVT/en/Detail/Index?id=7787623024858844510&appLang=en&os=Win64
https://apps.autodesk.com/RVT/en/Detail/Index?id=7787623024858844510&appLang=en&os=Win64
https://apps.autodesk.com/RVT/en/Detail/Index?id=7787623024858844510&appLang=en&os=Win64
https://apps.autodesk.com/RVT/en/Detail/Index?id=7787623024858844510&appLang=en&os=Win64
https://gitlab.com/thomaskole/blender-hoogtedata-addon
https://gitlab.com/thomaskole/blender-hoogtedata-addon
https://gitlab.com/thomaskole/blender-hoogtedata-addon
https://www.automapki.com/
https://docs.safe.com/fme/html/FME_Desktop_Documentation/FME_ReadersWriters/Home.htm
https://docs.safe.com/fme/html/FME_Desktop_Documentation/FME_ReadersWriters/Home.htm
https://github.com/DutchSailor/GIS2BIM
https://github.com/DutchSailor/GIS2BIM
https://www.autocad-cursus.info/cad-downloads/3d-bag-data-inlezen-in-autocad
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3D topografie (3D basisvoorziening via )

bestandsformaat: (.json)

$ pdo|<

Datasets / 3D Basisvoorziening / Collections / 3D Objecten Gebouwen en Terreinen / Items

3D Basisvoorziening - 3D Objecten Gebouwen en Terreinen

Download
26hn1_2020.zip (kaartnummer, jaartal)

De juiste deelkaart kiezen
4 gebieden (1: noordwest, 2: noordoost, 3: zuidwest, 4: zuidoost)
Bijvoorbeeld deel 4 : 25hn1_04.json

Converter Data transform
DXF IFC SKP
DWG DXF IFC
SKP RVT

TU Delft Blender

CityJSON importer CityJSON importer
Autodesk Revit (opensource)

En Grasshopper

NB. ‘Translate’ in data zorgt voor uitdaging,
deze wordt bijna niet door software herkend.

Vaak handmatig nabewerken nodig!

"translate™: [ . . 1

Daarnaast, de tegel bestanden zijn onhandelbaar zwaar. >2Gb



https://api.pdok.nl/kadaster/3d-basisvoorziening/ogc/v1/collections/basisbestand_gebouwen_terreinen/items?bbox=4.643689675006889%2C51.82010533679397%2C5.289960474501569%2C52.118405834777604
https://www.cityjson.org/
https://api.pdok.nl/kadaster/3d-basisvoorziening/ogc/v1/collections/basisbestand_gebouwen_terreinen/items?bbox=4.643689675006889%2C51.82010533679397%2C5.289960474501569%2C52.118405834777604
https://apps.autodesk.com/RVT/en/Detail/Index?id=7787623024858844510&appLang=en&os=Win64
https://apps.autodesk.com/RVT/en/Detail/Index?id=7787623024858844510&appLang=en&os=Win64
https://apps.autodesk.com/RVT/en/Detail/Index?id=7787623024858844510&appLang=en&os=Win64
https://apps.autodesk.com/RVT/en/Detail/Index?id=7787623024858844510&appLang=en&os=Win64
https://github.com/cityjson/Up3date
https://github.com/cityjson/Up3date
https://www.automapki.com/
https://docs.safe.com/fme/html/FME_Desktop_Documentation/FME_ReadersWriters/Home.htm

3D topografie (3D Basisvoorziening / 3D BAG via )

bestandsformaat : (.dae)
@ Scene Collection oy

B Collection (O @
> V Twin_Begroeid %7 @ B
> V TwinBruggen % @ @ = i _
> ¥V Twin_Constructies %/ © @ |\ o Y- ' ' g o
> V Twin_Erven %7 o | N = ‘ X
> V Twin_Fietspaden @ QA
> (VW) Twin_Gebouwen %7 @ @
> V Twin_Onbegroeid %/ oW @)
> V Twin_Parkeervakken %7/ @ @
> V Twin_Voetpaden o @
> V Twinwater % © Q@
> V TwinWegen ®© @



https://netherlands3d.eu/
https://www.khronos.org/collada/

Inwinning

Luchtfoto 3D Gebouwen 3D Topografie Reality mesh Aanvullende
(Beeldmateriaal) (3D BAG) (3D ‘BGT’) (Kavel10 N3D) Inmetingen

3D Omgevingsmodel




Maaiveld (DTM) (Algemene Hoogtebestand Nederland, AHN)

bestandsformaten : (..tiff), Lidar scandata ( )

Download
5M_39HN2.tif (grid, kaarthummer)

DTM (Digitaal Terrein Model)
Keuze raster : 0.5x0.5m of 5x5m

CloudCompare Civil3D / Bentley
(opensource)

XYZ bestand Export .ply Kleuren en Kleuren en
projectgebied hoogtelijnen

Qgis
(opensource)

hoogtelijnen,

l l 3D DTM

Autodesk Revit Blender / Bonsai

Autodesk Recap

Trimble Sketchup

Trimble Connect

BricsCAD BIM IFC4 BricsCAD BIM



https://nl.wikipedia.org/wiki/GeoTIFFhttps:/nl.wikipedia.org/wiki/GeoTIFF
https://en.wikipedia.org/wiki/LAS_file_format
https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html?layers=77da2e9eeea8427aab2ac83b79097b1a

Ruwe scandata (Algemene Hoogtebestand Nederland, AHN)

bestandsformaat : Lidar scandata ( )

Download

38GN2_02.LAZ (kaartnummer, deelgebied 2/24)

Qgis CloudCompare CloudCompare Autodesk ReCap
(opensource) (opensource) (opensource) (conversie)

Filter Filter Autodesk Revit

classificaties, classificaties, AutoCAD / Civil3D
Navisworks

et

aanpassing aanpassing voor
projectgebied

projectgebied

v v

Autodesk ReCap
(conversie)

R

Autodesk Revit
AutoCAD / Civil3D

Trimble Connect
Trimble Sketchup
BricsCAD BIM

Navisworks



https://en.wikipedia.org/wiki/LAS_file_format
https://www.geotiles.nl/

Inwinning

Luchtfoto 3D Gebouwen 3D Topografie Maaiveld (DTM) Aanvullende
(Beeldmateriaal) (3D BAG) (3D ‘BGT’) (AHN) Inmetingen

3D Omgevingsmodel




Reality mesh (Kavel10, )

diverse bestandsformaat

\e Collection | Node



https://kavel10.nl/producten/n3d-nationaal-3d/

Reality mesh (Google Earth 3D)

Via AP (Blender Addon)
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